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Wenn die Eltern am Computer ...

Bei Lan-Party der Familienbildungsstétte in der Villa Roller wurde bewusst auf Ego-Shooter und Gewaltspiele verzichtet

VON UNSEREM MITARBEITER
DOMINIK SCHNEIDER

Waiblingen.

Wenn Kinder Stunden am Computer
verbringen, schrillen bei vielen Eltern
die Alarmglocken. Sucht, Gewalt, Ver-
rohung und zwielichtige Gestalten sind
haufige Assoziationen. Doch was pas-
siert, wenn man die Eltern sich selber
ein Bild von den Welten machen l&sst,

in denen der Nachwuchs seine Nachmit-
tage verbringt?

Der Junge blickt konzentriert auf den Bild-
schirm, bewegt die Maus, driickt Tasten
und steuert so sein schwarzes Rennauto in
einen Looping. Vor ihm erscheint ein ande-
res Auto, der Junge gibt Gas, lenkt knapp
daran vorbei und schief3t iber die Ziellinie.
Seine Faust schnellt zur Siegerpose in die
Luft, sein geschlagenes Gegeniiber brummt
etwas. Doch der Verlierer ist nicht etwa
gleichaltrig, es ist der Vater des Jungen. Ge-
meinsam mit weiteren Kindern und Er-
wachsenen sind sie am Samstag zum ,,Safer
Internet Day“ (Tag des Sicheren Internets)
in die Villa Roller gekommen, um auf Einla-
dung der Familienbildungsstatte an einer
Lan-Party teilzunehmen. Sich im Internet
ausleben und Computerspiele zocken — von
der Jugend geliebt und teilweise bis zum
Exzess betrieben, von Eltern mit grofer
Skepsis bedugt. Viele Eltern wissen nicht,
was ihre Kinder stundenlang vor dem PC
machen, womit sie einen nicht unwesentli-
chen Teil ihrer Freizeit verbringen. Daher
kann auch keine verniinftige Diskussion
zum Thema Computerspiele stattfinden.
Aber gerade das ist die Grundlage fiir einen
verniinftigen Umgang mit dem Medium
Computer, sagt Christa Rahner-Gohring.
Die Medienpédagogin hat diese Veranstal-
tung organisiert: Eltern sollen gemeinsam
mit ihren Kindern am Computer spielen,
um sich ein eigenes Bild machen zu kénnen
und ihren Nachwuchs besser zu verstehen.

Gegentiber den beiden Rennfahrern lie-
fert sich gerade ein junger Mann eine mit-
telalterliche Schlacht mit einer erwachse-
nen Frau und deren Sohn. Die Maus des

Lan-Party in der Villa Roller: Hier wurden ausschlieflich Strategie-, Geschicklichkeits- und Autorennspiele gespielt.

jungen Mannes gleitet iber den Tisch, und
seine Reiter durchbrechen die Mauern der
Frau. Deren Verteidigung féllt, sie hat ver-
loren. Die Frau steht auf, streckt sich.

Sie hat tiber eine Stunde mit ihrem Sohn,
den anderen Familien und drei computerer-
fahrenen Jugendlichen das Strategiespiel
»Age of Empires“ gespielt. Sie hat eine ei-
gene Burg aufgebaut, ihre Bewohner mit
Nahrung versorgt und eine Armee ausgeho-
ben. Ihr Name ist Elke Seufert. ,,Das macht
ja schon viel SpaB ...« sagt sie. IThr Sohn
Max nickt. Der junge Mann kommt dazu, er
ist der Sohn von Christa Rahner-Gohring
und spielt schon seit Jahren am Computer.
Er hat sich gemeinsam mit zwei Freunden
bereiterklirt, heute den Anféngern zu hel-
fen, sich in die Spiele einzufinden.

.

Christa Rahner-Gohring ist sich sicher:
»Computerspielen ist kein sinnloses Zeit-
verschwenden.“ Man konne durch das Spiel
am Computer Fahigkeiten schulen, die auch
im echten Leben von Wert sind, so etwa Or-
ganisation und Teamarbeit. Jugendliche
spielen oft mit ihren Freunden, daher beste-
he nicht die Gefahr der Vereinsamung.
Allerdings ist es auch wichtig, auf die
Auswahl der Spiele zu achten. Hierbei zahlt
nicht nur die Altersbeschréankung, sondern
vor allem der gezeigte Inhalt , Sogenannte
Ego-Shooter sind fiir junge Menschen un-
geeignet, da hier Gewalt verherrlicht wird.
Sport-, Renn- oder Simulationsspiele sind
hingegen harmlos und machen auch jlinge-
ren Kindern Spall“, sagt Michael Denzel,
péadagogischer Mitarbeiter der Villa Roller.

Das Fazit

M Fast drei Stunden haben die Eltern
mit ihren Kindern vor dem PC ver-
bracht. Das Fazit ist einheitlich: Harm-
lose Spiele am Computer sind — in
Maf3en — nicht schlecht fiir die Kin-
der.

B Und in den Augen mancher Erwach-
senen sieht man den Wunsch, selbst
noch einmal Kind zu sein und Zeit
und Muf3e zu haben, um in eine Welt
voller Burgen, Ritter oder Rennautos
abtauchen zu kénnen.

Bild: Biittner



